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KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirabbil’alamain, segala puji bagi Allah yang telah
menciptakan segala yang ada di langit dan di byamg telah memberikan segala
nikmat-Nya dan petunjuk-Nya selama pelaksanaam pegktek. Atas nikmat dan
petunjuk dari Allah SWT, pelaksanaan kerja praktiiktoko Suntree Cell

Jogjatronik Mall dapat terlaksana dengan baik dandr.

Kerja praktek merupakan studi lapangan yang bextujuuntuk
memberikan suatu gambaran kepada seluruh mahagsgaelah menyelesaikan
sebagian dari teori yang didapatkan dibangku kultdngan adanya pelaksanaan
kerja praktek ini dapat memberikan suatu masukam piaktek dilapangan
tentang bagaimana situasi dan kondisi yang adanpde pelaksanaan kerja
praktek dan dapat mengimplementasikan teori ilmgydidapat dibangku kuliah
sesuai dengan konsentrasi yang ditawarkan di Rro@tadi Teknik Informatika
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. Oleh karena itu, ypssun mengucapakan

terimakasih kepada:

1. Prof. Drs. H. Ahk. Minhaji, MA., Ph.D., selaku Dak Fakultas Sains dan

Teknologi, UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
2. Bapak Agus Mulyanto,S.Si.,M.Kom., selaku Kaprodkri& Informatika

3. Bapak Sumarsono, S.T.,M.Kom selaku dosen pembgnbyang
telah banyak memberi dukungan serta pangarahan dehancaran

pelaksanaan kerja praktek.

4. Bapak Misbahul Fata selaku pemilik toko Sunthredl @ang telah



memberikan kesempatan untuk melaksanakan kerjatefrafti toko

Suntree Cell Jogjatronik Mall

5. Muhammad Misbah selaku pembimbing lapangan yarah tehemberi

pengerahan serta memberi informasi bisnis di takuti8ee Cell.

6. Ayahanda Ridlwan dan Ibunda Murtasi'ah serta Kaka@Gtusnul Azhar
yang selalu setia memberikan dukungan pada peselim doa yang

menjadi sumber motivasi dan inspirasi.

7. Teman-teman Prodi Teknik Informatika UIN Sunan l&gla yang telah
banyak membantu dalam pelaksanaan kerja praktek pgswyusunan

laporannya.

8. Seluruh pihak yang telah membantu terlaksanaya egktek baik secara

langsung maupun tidak langsung yang belum penettistsnamanya.

Penulis menyadari masih banyak kekurangan danmiaélan dalam
pelaksanaan dan penyusunan laporan kerja praktekamoga pelaksanaan kerja
praktek ini dapat menjadi pengalaman yang berhaagapenulis dan bermanfaat
untuk masyarakat yang lebih luas.

Yogyakarta, 21 Mei 2012

Penulis



DAFTAR 1Sl

LEMBAR PENGESAHAN ... [
KATA PENGANTAR ..o e il....
DAFTAR ISI s iv
DAFTAR TABEL.....coiiiii ) vii
DAFTAR GAMBAR ...ooiiiii ) viii

BAB |

BAB Il

PENDAHULUAN ...
1.1 Latar Belakang ..........cceeeeiiiiiieeeiieeeeeeeeeeeeeeeiiiiienns
1.2 Batasan Kerja Praktek ..........cccoveeeeeiiiiiis
1.3 Tujuan Kerja Praktek .........cccccvvvuiieeeeeeiiiiiieeiiiiinns
1.4 Manfaat Kerja Praktek ...........cccccovviiiiiiiiiiiiieeeeeeen,
TEMPAT KERJA PRAKTEK ...
2.1 Gambaran Umum Jogjatronik Mall ........................
2.2 Visi dan Misi Jogjatronik Mall ............c.ccceevvvvveennnnnns

2.2.1 Visi Jogjatronik Mall ..............cooceeerevvviiinn,

2.2.2 Misi Jogjatronik Mall ...........cccoovicceceeeveeveiiiinnnes
2.3 Sarana dan Fasilitas Gedung Jogjatronik Mall...w...........
2.4Zoning Jogjatronik Mall ...............oovvviimmmmmeeeeeeeeeeeen,

2.4.1 BASEMENT ...t



2.4.2 LOWER GROUND (LG) ..ccoviiiiiiiieeeieeeieeeee e 7

2.4.3 UPPER GROUND (UG) ...ooooiiiiiiiiiiee 8
2.4.4 LANTAI SATU (1) cooooiiiiriiiiiiieiiimmmm e 8
2.4.5 LANTAIDUA (2) ooooiieiiiiiiiviies e 8
246 ROOF ... e 8
BAB Il HASIL dan PEMBAHASAN ...

3.1 Kebutuhan SIStem ...........occviiiiicmmmmmmeeeeee e 9
3.1.2 Kebutuhan Perangkat Keras .....cccccccceiiiiiiiiiieeennnnnn.. 9
3.1.3 Kebutuhan Perangkat Lunak ......ccoeeeevvvviiiiiniiinenennn. 9

3.2 DeSAIN DFD ...t 10
3. 2.1 DFD LeVEI O ...uvviiiiiiiiiiiiiiit i 10
3.2.2DFD Level 1.t 11
3.2.3 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data padarA.......... 12
3.2.4 DFD Level 2 Proses Promosi pada Penggn;.............. 13

3.3 DESAIN ERD ....oviiiiiiiiiiiiiiie e 13

3.4 Desain Tabel BasisS Data ............cccccceeiniirieiieeniniiiieeeeeee 14

3.5 Implementasi SISEM  ............uueem e e e e e aeeeeen 17

3.4.1. Gambaran Umum SI Barang dan Promasi................ 16

3.4.2USer INTEITACE ... e 16



4.1 KeSIMPUIAN ..o e e
Y | =Y [P PPPRT 31
DAFTAR PUSTAKA ittt e e e e e e e 32

Vi



DAFTAR TABEL

Tabel 4.1 Tabel ADMIN .....ooveiiiiiiie e e 15
Tabel 4. 2 Tabel Barang.............coeevvv e eeeeeeeeeeeinnsininnnsnaeeeeeesessseeeens 16
Tabel 4. 3 Tabel ID.....oooeiiiii e 16
Tabel 4. 4 Tabel KONISI .....ceviiiiiiiiiiicmmm e 16
Tabel 4.5 Tabel MEreK........ccuviiiiiiiiieieee e 17

Vil



DAFTAR GAMBAR

Gambar 4.1 DFD Level 0 (Diagram Konteks)... . .ceeeeeeereeeeeeeeeennnnnnn.. 10

Gambar 4.2 DFD LeVel L.......cooiiiiiiiieeeee e 11
Gambar 4.3 DFD Level 2 Proses Pengolahan DataAdwa................... 12
Gambar 4.4 DFD Level 2 Proses Promosi pada Pelangga.................... 13
Gambar 4.5 Desain ERD.........cooooiiiiiiimcemeeic e 14

Gambar 4.6 Tampilan Halaman Login AAMIN ... eeeeeeeeiiiiinnnneeeeene.. 18
Gambar 4.7 Tampilan Halaman Utama Admin ....cccccceeevveveeevvviveiicnnnnn. 29
Gambar 4.8 Tampilan Halaman Stok dan TransakSi.w......ccccvvvvvvvennnnn. 29
Gambar 4.9 Tampilan Halaman Tambah Barang ......ccccccvvvvvvvvvnnnnn. 20
Gambar 4.10 Tampilan Halaman Tambah Merek...........cccccoovviriiennnnnn. 21
Gambar 4.11 Tampilan Halaman Pencaraian... .o «ceeeeeeeeeeeneennnninnnnn. 21

Gambar 4.12 Tampilan Halaman Edit Barang .. .. «ccceeeeeeeeeeeeeennnninnn. 22

Gambar 4.13 Tampilan Halaman Penjualan ...........ccccoovvvviiiiccciinenenn. 23
Gambar 4.13 Tampilan Menu Halaman Laporan Penjualan.................. 23
Gambar 4.14 Tampilan Menu Halaman Laporan Pembelian................ 24
Gambar 4.15 Tampilan Halaman Mef\acount...............ccoovvvvvevviiiiniiennn. 25

Gambar 4.16 Tampilan Halaman Edit Akun AdmiN e ...cvvveeciiiineneeee.. 25

Gambar 4.17 Tampilan Halaman Utama PromoSi....cccccccceevvvveveevivinnnnnns 26
Gambar 4.18 Tampilan Halaman Menu HOmMe ..., 26
Gambar 4.19 Tampilan Halaman Menu NOKia ....ccceeeeivvvviiiiieiiiieeeeeeeee, 27
Gambar 4.20 Tampilan Halaman Menu Sony Ericsson......................... 28

Gambar 4.21 Tampilan Halaman Menu SamSuNQ ceeeeeeeeeeeveeeeeeeeeeeenennnn. 29

viii



Gambar 4.22 Tampilan Halaman Menu LG .......ccccceeiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeees 29
Gambar 4.23 Tampilan Halaman Menu Black Berry..........ccccoeevveeeeee.n. 30
Gambar 4.24 Tampilan Halaman Menu Lainnya. . ..cceeeeeeiciiinnneeeee.. 30
Gambar 4.25 Tampilan Halaman Menu Semua.. . ceeeeeeeenniiiiienneeeee. 31
Gambar 4.26 Tampilan Halaman Menu Shuntree Cell.......................... 31

Gambar 4.27 Tampilan Halaman Cari Handphone.............cooovvvvvivinnnee. 32



BAB |

PENDAHUL UAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Semakin pesatnya perkembangan teknologi informeda [gaat ini
telah membuktikan bahwa semakin modernnya kehidupanHampir
semua apa yang dilakukan manusia saat ini tidak ldari teknologi yang
ada, baik mulai dari ketika berkomunikasi denganmangr lain,
menyelesaikan suatu pekerjaan, mencari informasiinge dan hal-hal
lain yang dibutuhkan manusia. Itu semua menggarmababahwa begitu
pentingnya teknologi bagi kehidupan manusia saattémutama dalam

bidang komputer dan informasi.

Komputer merupakan suatu perangkat yang sangat argmban
banyak digunakan dalam berbagai hal, meliputi dddaang pendidikan,
pemerintahan, militer, kesehatan, komunikasi, pEragan/perencanaan,
bisnis dan dalam berbagai hal yang lain. Deganu@ankomputer, suatu
pekerjaan dapat selesai dengan cepat, akurat e#tif efehingga dapat
mengurangi berbagi kesalan-kesalahan yang seringicuhuakibat

kesalahan maupun kelalaian manusia.

Semakin meningkatnya kebutuhan akan teknologi mé&si maka
semakin besar juga tuntutan untuk mengembangkaroltak informasi

yang ada. Pengembangan teknologi akan berjalaraddragk jika sumber



daya manusia (SDM) yang ada mempunyai kualitasaraddan dan
kompetensi yang unggul dalam mengembangkan dan nfaatkan
teknologi informasi yang ada sehingga teknologoiimfasi tersebut dapat
bermanfaat di masa sekarang dan masa yang akamgdBerkembangan
teknologi informasi yang pesat ini pasti memerlukahit-bibit unggul
sumber daya manusia dalam mengembangkannya, dam Satu bibit-
bibit sumber daya manusia yang mempunyai potemskdanggulan serta
siap berperan dalam pengembangan-pengembanganogkimdormasi
adalah mahasiswa, khususnya mahasiswa dari Takiokriatika. Potensi
dan keunggulan mahasiswa yang dimiliki mahasiswaktiterlepas dari
suatu pengalaman-pengalaman kerja yang ada. Satahpsngalaman
kerja itu dapat diperoleh dari mengadakan kerjaktfrake suatu
perusahaan maupun instansi-instani yang ada, badésta maupun

pemerintah.

Pemanfaatan Teknologi Informasi telah mencakupdggaibbidang,
salah satunya adalah dalam bidang promosi danglanjpada suatu toko
atau perusahaan. Teknologi Informasi menjadi mddiaalat yang sangat
membantu dalam pengelolaan dan pendataan suatngbpeala suatu

toko.

Toko “Sunthree Cell” Jogjatronik Mall Yogyakarta mpakan
salah satu toko yang ingin menerapkan Teknologorinési dalam

pengelolaan barangnya. Dalam pengelolaan baratmkdiSunthree Cell



1.2

Jogjatronik Mall, masih menggunakan system yangualaryaitu dengan
menulisnya di buku tulis. Untuk media promosinyan puga belum ada.
Toko Sunthree Cell sangat membutuhkan sistem umhémbantu
pengelolaan dan pendataan barang yang ada. Dedgayaapenerapan
dan pengelolaan sistem yang baik, maka akan sé#egaéngaruh dalam
peningkatan efisiensi kinerja toko, sehingga kieamerlu dibuat suatu
sistam yang dapat membantu pengelolaan dan pendaaaang yang ada
dengan mudah dan efisien.
Batasan Kerja Praktik

Walaupun banyak aspek yang menarik untuk dibuan dktapi
berbagai keterbatasan yang dimiliki oleh penedipesti waktu, tenaga dan
biaya, maka dalam penelitian ini dibatasi pembatagaantara lain pada:
pengelolaan dan pendataan barang meliputi namaligrang, harga
barang, jumlah barang, kondisi barang, stok barpeggelolaan barang
masuk dan keluar dan keterangan maupun beritartetbatang barang

yang ada.

Dalam praktik ini, peneliti tidak membahas hal-babagai berikut:
1. Keamanan Jaringan

2. Infrastruktur jaringan

w

. Pengadaan internet

N

. Administrasi keuangan
Bahasa pemrograman yang digunakan peneliti untyji beaktik

adalah PHP yang berbasis web degan menggunakabadaaySQL.



1.3. Tujuan Kerja Praktik

1.4.

Tujuan dari kerja praktik adalah:

1. Pengembangan diri untuk meningkatkan kemampuan dhtam
perancangan sisem informasi

2. Membandingkan pengetahuan yang di dapat di bangkahkdengan
penerapan di dunia kerja

3. Meningkatkan perkembangan pemahaman praktis selpaga&rapan
teknologi informasi di berbagai bidang, terutamagy#erkait dengan
bidang teknik informatika

4. Melengkapi beban Satuan Kredit Semester (SKS) yaags di
tempuh sebagai syarat akademis guna memperolen §Salaa 1
program studi Teknik Informatika Universitas IslaNegeri Sunan
Kalijaga Yogyakarta.

5. Membangun sistem yang dapat membantu pengelolaapeatalataan

barang yang ada di tempat kerja praktik.

Manfaat

Manfaat dari kerja praktik adalah:

1. Mahasiswa mampu mendapat pengalaman kerja sebekmasuoki
dunia kerja

2. Mahasiswa mampu melatih kemampuan diri dalam pehgegan

sistem



3. Mahasiswa mampu mendapat umpan balik perkembarejarologi
untuk meningkatkan pengetahuan dan wawasan.
Mahasiswa mampu membantu meningkatkan efesiensi dan

efektifitas kinerja toko Sunthree Cell JogjatroikalMYogyakarta.
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TEMPAT KERJA PRAKTIK

2.1. Gambaran Umum Jogjatronik Mall

Jogjatronik Mall merupakan satu-satunyaall yang khusus
menyediakan berbagai macam produk elektronik, pro&omputer,
handphone, edukaksi IT serta asesoris komputespasenandphone dan
asesoris komputer yang terlengkap di daerah Yogtaka

Jogjatronik Mall terletak di JI. Brigjend Katamso.n75-77
Yogyakarta, kurang lebih sekitar 1 km dari Maliolodika dari Alun-
alun Utara, lokasi Jogjatronik Mall berada di sabeselatannya, kurang
lebih juga 1km.

Jogjatronik Mall dibangun oleh PT. Kaidi Indojayandpengelola

gedungnya ditangani oleh PT. Jogjatronik AnindcaJay

2.2. Vis dan Misi Jogjatronik Mall
2.2.1.Visi Jogjatronik Mall
Menjadikan Mal Jogjatronik Pusat IT-nya Jogja selbag
barometer informasi dan perkembangan IT di Yogyakar
2.2.2. Misi Jogjatronik Mall
Menjadikan Mal Jogjatronik Pusat IT-nya Jogja sebagsat
Komputer, Handphone, Elektronik, serta Edukasi éfbésar di

Yogyakarta.



2.3. Saranadan Fasilitas Gedung Jogjatronik Mall
Sarana dan fasilitas gedung yang ada di Jogjatrbtalk antara
lain:
a. Kamera CCTV
b. Wi-fi
c. Toilet Pria / Wanita disetiap lantai.
d. Back-up Genset 2 unit @500 KVA
e. 2 unit Lift, akses dari parkir / Basement ke lokasi
f. 9 unit Escalator untuk naik dan turun terdapaetiap lantai.
g. Area parkir untuk mobil di Basement £ 150 mobildaegkan untuk

area parkir sepeda motor mampu menampung + 1@@@aenotor.

2.4. Zoning Jogjatronik
24.1. BASEMENT
Tempat yang ada di Zona BASEMENT antara lain:
a. Tempat Parkir
b. Kantin
2.4.2. LOWER GROUND (LG)
Tempat yang ada di Zona LOWER GROUND (UG) antara
lain:
a. Office
b. ATM

c. Food Court



d. Handphone Centre
2.4.3. UPPER GROUND (UG)
Tempat yang ada di Zona UPPER GROUND (UG) antara
lain:
a. Handphone Centre
b. Accessories
c. Service Centre
24.4. LANTAI SATU (1)
Tempat yang ada di Zona LAINTAI SATU (1) antarantai
a. Handphone & Accessories
b. Elektronik
c. Komputer
d. Notebook
2.45. LANTAI DUA (2)
Tempat yang ada di Zona LANTAI DUA (2) antara lain:
a. Pusat Komputer
b. Notebook
c. Service Komputer & Accessories
2.4.6. ROOF
Tempat yang ada di Zona ROOF antara lain:

a. Happy Puppy

b. Karaoke Keluarga
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HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1.  Kebutuhan Sistem
Agar Sistem Informasi Barang dan Promosi ini daggdlankan
dengan baik, maka komputer yang digunakan harusmemehi syarat
minimal baik dari sisi hardware maupun softwareagal berikut :
3.1.1. Perangkat Keras
Agar dapat berjalan dengan baik, komputer yang atem§an
sistem ini harus memenuhi sistem requirements nahiyang
dibutuhkan. Spesifikasi dari sisteerjuirementsersebut adalah :
1. Processor Pentium lll atau setara dengan kecep&i@aiHz
2. Memori (RAM) dengan kapasitas 256 MB
3. Ruangan kosong Harddisk sebesar 10 MB
4. Monitor VGA atau SVGA dengan resolusi minimum 80600.
3.1.2. Perangkat Lunak
Ada beberapa perangkat lunak yang harus terinsabnd
sistem operasi komputer untuk dapat menjalankaansignformasi
ini, yaitu :
1. Sistem Operasi Windows
2. XAMPP

3. Google Chrome/Mozila Firefox



3.2. Desain DFD
3.2.1. DFD Leve 0 (Diagram Konteks)
DFD Level 0 seperti pada Gambar 4.1 merupakan gamba
interakasi yang terjadi antara entitas dan Sistdorrhasi Barang dan

Promosi.

) Data
Pengunjung Pencarian

A

Data Admin
Data Barang
Laporan Pembelia
Laporan Penjualan

Inf data barang
Inf data kondisi
Inf data merek

S| Barang
dan Promosi

Login
Data Admin
Data barang
Data jb .
Data kondisi Admin
Data merek

Gambar 4.1 DFD Level O (Diagram Konteks)

10
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322 DFDLeve 1
DFD level 1 seperti pada Gambar 4.2 merupakan ahagr
yang mempresentasikan proses-proses yang terjddi gstem, yang

meliputi prosesogin, pengelolaan data, laporan dan promosi.

1.0
Login

> Admin

Data admin

Inf data admil

Hak akses

-Data barang——————————p» Barang ——

—

Usemame
Password

Inf Data barang:

Inf data admin 2.0
Inf data barang Pengelolaan
Inf data jb Data
Inf data kondisi
Inf data merek 4 ) jb —
Data jo—— —
Data admjin
Data barahg B
Data jb| — Inf Data jb_i T
y Data kondjsi Data kondisi
Data merek Data merek
— Admin y y Datajo )
Inf Data barang
Laporan pembelian A A 3.0 . .
Laporan penjualan Laporan —p»  kondisi ——
Inf data merek -_—
M-Inf data kondisi:
Inf Data barang
Inf Data kondisi
Inf Data merek
—Inf data kondisi
Inf data merek

—»  merek —

LT

4.0
Promosi

Pengunjung <—L
Data pecarian:

Inf Data barang
Inf Data kondisi:
Inf Data merek

Gambar 4.2 DFD Level 1



3.2.3. DFD Leve 2 Proses (Pengelolaan Data pada Admin)

DFD Level 2 seperti pada Gambar 4.3 merupakan prose

12

pengelolaan data pada admin menunjukkan proses VaASg

dilakukan seorang admin dalam system.

Data admin
Data barang
Data jb
Data kondisi
Data merek

Inf Data admin

— Admin

Inf Data barang

¢— InfDatajb
Inf Data kondisi

‘— Datajb

Inf Data merek

Data admin
Data barang
Data admin = Data jb

Data barang Data kondisi

Data.merek.

Data kondisi
Data merek

——Inf Data barang—]

Data barana

-

Inf Data admin

EU . .
2

Admin

fa barang—p barang

| Datajb

I

kondisi

Dat 'b—"—’L—’
ata) Data kondisi
] ‘ i
| Dhta merek Data admin
i disi—>
~ Data kond 7 Inf Data
Inf Data merek
N _{'\—’
Vil N—- j
Minf Data kondisi—|
—Data merek—

—

>

merek

T

Gambar 4.3 DFD Level 2 (Proses Pengolahan Data ARdaian)
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3.2.4. DFD Leve 2 (Proses Promos pada Pengunjung)
DFD Level 2 seperti pada Gambar 4.4 merupakan prose
pengelolaan data pada admin menunjukkan proses VaASg

dilakukan admin dalam sistem

Inf Data barang

—_—
Data barang——————————————————— Data barang
Inf Data barang 21 M
Inf Data kondisi Tarﬁ il M1 Inf Data barang:
Inf Data merek B
Inf isi
’y Data kond
pengunjung Data pen :ﬁ\ Data kondist » Data kondisi
T Inf Data bara)
Inf Data kondisi Inf Data kondisi
Inf Data merg!
Inf Data
Data ki P Data merek
Inf Data

Gambar 4.4 DFD Level 2 (Proses Promosi pada peagg)j

3.3. Desain ERD
Gambaran umum dari Database yang ada dan hubungartable
dapat dilihat dari Desain ER[ENtity Relatioship Diagrampada Gambar

4.5 berikut ini:



h
L

password
ib

gambar

Admin

Nama barang

TgI keluar | \

Y barang A
< punyai >

, ‘; Harga_beli

kondisi m

W - s

Gambar 4.5 Desain ERD

@. @4

merek

i
o8

3.4. Desain Tabel Basis Data
3.4.1. Tabel Admin
Tabel Admin berfungsi untuk menyimpan data admingya
bisa mengakses aplikasi Sistem Informasi Barang”damosi.

Tabel 4.1 Tabel Admin

Nama Kolom Tipe Data Constraint
id Int (5) Primary Key
Username Varchar (20)

Password Varchar (20)
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3.4.2. Tabel Barang
Tabel Barang berfungsi untuk menyimpan data barbhaty,
barang masuk dan barang keluar.

Tabel 4. 2 Tabel Barang

Nama Kolom Tipe Data Constraint
id_bar Int(10) Primary Key
Id_merek Int(3) Foreign Key (merek)
Nama_barang Varchar (50)
gambar Varchar (50)

Keterangan Text
Harga_beli Int(15)
Harga Int(15)
Harga_jual Int(15)
Stok Int(2)
Id_kon Int(2) Foreign Key (kondisi
Id_jb Int(2) Foreign Key (jb)
Tgl_masuk Varchar(20)
Tgl_keluar Varchar(20)
34.3. Tabe Jb

Tabel Jb berfungsi untuk menyimpan data jenis #&lasis

yang meliputi penjualan dan pembelian.
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Tabel 4. 3 Tabel Jb

Nama K olom Tipe Data Constraint
Id_jb Int(2) Primary Key
Jenis_jb Varchar (10)

3.4.4. Tabe Kondis
Tabel Kondisi 4.4 berfungsi untuk menyimpan datadisi
barang yang meliputi bekas (2nd) atau baru (new)

Tabel 4. 4 Tabel Kondisi

Nama Kolom Tipe Data Constraint
Id_kon Int(2) Primary Key
Kon_bar Varchar (15)

3.4.5. Tabel Merek

Tabel Merek berfungsi untuk menyimpan data merek
handphone yang masuk dan yang keluar/terjual

Tabel 4.5 Tabel Merek

Nama Kolom Tipe Data Constraint

Ild_merek Int (3) Primary Key

Merek _hp Varchar (20)
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3.5. Implementas Sistem
3.5.1. Gambaran Umum Sl Barang dan Promosi
Sistem Informasi Barang dan Promosi merupakan $ebistem
berbasis Web yang dibangun untuk membantu prosssisbiyang
berlangsung di toko Shuntree Cell Jogjatronik Maltutama dalam
proses pengelolaan barang masuk, barang keluapenosi produk
yang dijual.
Dalam S| Barang dan Promosi ini terdapat satiministrator
Kewenangamndministratordalam sistem ini adalah sebagai berikut:
1. Login ke dalam sistem
2. Menambah, melihat, mengedit, dan menghapus daaadpanasuk
3. Menambah, melihat, mengedit, dan menghapus datandpa
keluar/terjual
4. Merubah data username dan password admin

5. Logout atau keluar dari sistem

3.5.2. User Interface
3.5.2.1. Halaman Admin
a. Halaman Login
Ketika mulai menjalankan halaman admadministrator diminta
untuk login terlebih dahulu agar sistem hanya dapat diaksels phng

berhak saja seperti ditunjukkan pada Gambar 4.6.
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login

Gambar 4.6 Tampilan Halaméangin Admin
Setelah prosesodjin benar, makaadministrator akan memasuki
halaman admin yang otomatis akan diarahkan padamiaal stok dan
transaksi seperti ditunjukkan pada Gambar 4.7. Halaman admin
terdapat menu-menu utama yaitu stok dan transkEpran penjualan,

laporan pembeliaraccountdanlogout

DAFTAR STOK BARANG

640000
0]
500000
450000
230000
500000
450000
660000
500000

600000

NOKIA e 2n 850000

NOKIA e n, 800000

1300000

Gambar 4.7 Tampilan Halaman Admin
b. Menu Stok dan Transaksi
Menu Stok dan Transaksi seperti pada Gambar 4f8rgsi untuk

menmpilkan stok dan transaksi barang yang ada.



19

640000

550000

500000
450000
230000
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1300000

Gambar 4.8 Tampilan Menu Stok dan Transaksi
Pada halaman stok dan transaksi terdapat beberaydoolt
diantaranya adalah tombol tambah barang, tambakkmeari, edit dan
jual.
i)  Tombol Tambah Barang
Tombol tambah barang akan menampilkan halaman tantlasang
seperti pada Gambar 4.9 yang berfungsi untuk mekkasuarang yang
masuk dan ketika data sudah diisi semua dan ditekahbol buat, maka

data akan otomatis tersimpan ke dalam basis data.

Gambar 4.9 Tampilan halaman tambah barang
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i)  Tombol Tambah Merek

Tombol tambah merek akan menampilkan halaman tammeaek seperti
pada gambar 4.10 yang berfungsi untuk menambah&@annderek baru
yang belum ada di basis data dan data akan tersisgeara otomatis

jika ditekan tombol tambabh.

Gambar 4.10 Tampilan halaman tambah merek
iii) Tombol Cari
Tombol cari akan menampilkan halaman hasil pencasésuai kategori
yang dipilih seperti pada Gambar 4.11 yang berfungatuk

memudahkan pencarian data berdasarkan merek, deamgepesifikasi.



21

900000

850000
800000
275000

220000

Gambar 4.11 Tampilan halaman pencaraian

iv) Tombol Edit
Tombol edit akan menampilkan halaman edit datangaseperti pada
gambar 4.12 yang berfungsi untuk merubah data Qajika ada

kesalahan input ataupun ada perubahan harga peateghang ada.

Merek
T
Kondisi

Harga Beli
Harga Promo
stok
Tel sk

Spesifikasi

Gambar 4.12 Tampilan halaman edit barang

v) Tombol Jual

Tombol jual akan menampilkan halaman penjualannapseperti pada

Gambar 4.13 yang berfungsi untuk melakukan tramgagualan barang
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yang terhubung langsung dengan sistem sehinggandgaf@ng sudah

terjual akan otomatis dihapus dari halaman promosi.

Transaksi

Merek
Type
Kondisi

el
Harga eli XTI
harga juat. |
ual

Gambar 4.13 Tampilan halaman penjualan

c. Menu Laporan Penjualan

Menu laporan penjualan akan menampilkan halamarordap
penjualan barang seperti pada Gambar 4.14 berfumgsk melihat data

barang-barang yang telah terjual.

LAPORAN PENJUALAN BARANG

70000 200000
1800000 2000000 2

usic 800000 1000000 200000
2900000 3100000 200000
800000 2000000 1200000
670000 800000 130000

200000 350000 150000

X 350000 450000 100000
UMLAH 7590000 9900000 2310000

Gambar 4.14 Tampilan Menu halaman Laporan penjualan
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d. Menu Laporan Pembelian
Menu Laporan Pembelian akan menampilkan halamaordap
pembelian barang seprti pada Gambar 4.15 yang rgmifuuntuk

menampilkan data semua barang yang telah dibeli.

LAPORAN PEMBELIAN BARANG

Gambar 4.15 Tampilan Menu halaman laporan pembelian
e. Menu Account
Menu Accountakan menampilkan halaman edit akun admin seperti

pada Gambar 4.16.

Gambar 4.16 Tampilan Memccount
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Pada menuccountterdapat sub menu edit yang akan menampilkan
halaman edit akun admin seperti pada Gambar 4.4F parfungsi untuk

merubahusernamalanpasswordsesuai dengan data yang diinginkan

Gambar 4.16 Tampilan halaman edit akun admin
f. Menu Logout

MenuLogoutberfungsi untuk keluar dari halaman admin.

3.5.2.2. Halaman Promosi
Ketika mulai menjalankan halaman promasser akan diarahkan

langsung pada halaman utama seperti pada Gamfar 4.1
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Gambar 4.17 Tampilan halaman utama
Pada halaman utama terdapat menu-menu utama yartu kome,
Nokia, Sony Ericsson, Samsung, LG, Black Berry,nbga, Semua,
Shuntree Cell, dan Tombol Cari Handphone.
a. Menu Home
Menu Home akan menampilhan barang-barang terbarg gda di

toko Shuntree Cell seperti pada Gambar 4.18.

& | Sunthves Goll-Goog.. || & Messenger [&s an7 || [1]6eb V.dooxMicos.. | i sc D Adobe Dreammeaver—| I\

Gambar 4.18 Tampilan halaman menu Home
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Data-data yang ditampilkan adalah merek dan tipedisi, stok
serta harga barang tersebut. Jika user mengkliili@gesifikasi maka
akan muncul data dan spesifikasi lengkap dari lggyang ada.

b. Menu Nokia

Menu Nokia akan menampilkan barang yang bermerdiaNsaja

seperti pada gambar 4.19 berfungsi untuk memudalgeargunjung

untuk melihat barang berdasarkan merek Nokia

ricsson SAMSLUING LG Black Berry Lainnya Semua Sunthree Cell

Cari Handphone

- NOKIA e71

e |

Gambar 4.19 Tampilan halaman menu Nokia
c. Menu Sony Ericsson
Menu Sony Ericsson akan menampilkan barang yangdyek
Sony Ericsson saja seperti pada gambar 4.20 beifunigtuk
memudahkan pengunjung untuk melihat barang berkiasanerek Sony

Ericsson



& | (0] 5o Voo - Wi || [5] Windows Mecia . | . Suntivee Cell G- || (5 = [ I Adebe Dreammae | W+ 6 O @ 4 *

Cari Handphone

Daftar Merek

- NOKIA

Gambar 4.20 Tampilan halaman menu Sony Ericsson

d. Menu Samsung

734 Q
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Menu Samsung akan menampilkan barang yang bermerek

Samsung saja seperti pada gambar 4.21 berfungsk unémudahkan

pengunjung untuk melihat barang berdasarkan meagisGng.

& | [W]Bab V.docx- Mic... || 3] Windows Media... || & Sunthree Cell-G.. | [sc || i Adobe Dreamu... N+ W@ e = 736 Q
i

SHNL LB OO (L

Mazf, stok hp dengan

Cari Handphone

Type

Gambar 4.21 Tampilan halaman menu Samsung
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e. MenulLG
Menu LG akan menampilkan barang yang bermerek Lfa sa
seperti pada gambar 4.22 berfungsi untuk memudalgeargunjung

untuk melihat barang berdasarkan merek LG.

& | e - oW o [ & a6 | G D AdobeDreomwe.. | IN + Q) @ 4 *

7:39 Q
& | x

Cari Handphone

Gambar 4.22 Tampilan halaman menu LG
f. Menu Black Berry
Menu Black Berry akan menampilkan barang yang bexknBlack
Berry saja seperti pada gambar 4.23 berfungsi umhgmudahkan

pengunjung untuk melihat barang berdasarkan melatk@Berry.

Cari Handphone

Merek

—

Gambar 4.23 Tampilan halaman menu Black Berry
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g. Menu Lainnya
Menu Lainnya akan menampilkan merek-merek lainngagy
belum tertera pada menu utama seperti pada ganf¥abdrfungsi untuk

menampilkan semua merek yang tersedia.

@& | (] Beb Nodoox - Mic... || [0 Windows Media . | & SunfhveeCell 6. | [ sc || G0 AdobeDreamwe.. | IN + Q@4 x 745 Q

calhost

Gambar 4.24 Tampilan halaman menu Lainnya
h. Menu Semua
Menu Semua akan menampilkan semua barang yangditerse

seperti pada Gambar 4.25.

@& | [W]BabN.doex- Mic.. || [5] Windows Media .. iq‘s::nmm—a.. s & Adobe Dreamwe... | IN + (Y @4 * 749 Q

Gambar 4.25 tampilan halaman menu Semua



i. Menu Shuntree Cdl
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Menu Shuntree Cell akan menampilkan halaman psefierti pada

gambar 4.26.

Gambar 4.26. tampilan halaman menu Shuntree Cell

j.  Tombol Cari Handphone

Tombol Cari Handphone akan menampilkan halaman goemc

sesuai dengan kata kunci yang dimasukkan sepeti gambar 4.27

berfungsi untuk memudahkan pengunjung dalam mebeaang sesuai

dengan kata kunci yang dimasukkan.

&« W . || |0 Windows Media... | & SunthreeCell-G.. | [sc (& AdobeDreamwe.. | IN + W @4 * 753 Q
= —|m | x

SLNL L MOe OOLL

Gambar 4.27 tampilan halaman pencarian



BAB IV

KESIMPULAN DAN SARAN

4.1. Kesimpulan
Dari pembahasan di atas dapat disimpulkan beb&@mebagai
berikut:
a. Pelaksanaan kerja praktek telah mampu mengangismsbuatan
Sistem Informasi Barang dan Promosi
b. Sistem yang dibuat telah mampu mengkomputerisasisegsr
pembuatan Pengelolaan Barang dan Promosi.
c. Implementasi Sistem Informasi Barang dan Promodsinbebegitu
maksimal karena terkendala sarana dan prasarampagmn di toko
Shuntree Cell
4.2. Saran
Aplikasi Sistem Informasi Barang dan Promosi inaakebih baik
jilka bisa melayani jual beli secara online, sehanggiemudahkan

pengunjung untuk mendapatkan barang yang diinginkan
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